
1.  Nastaven predmet VE[TA^KA INTELIGENCIJA 

1. [ifra ETF083Z04 

2. Studiska programa ИКИ, ИНФО 
3. Semestar (izbornost) Зимски (задолжителен), зимски (изборен) 
4. Celi na predmetot Запознавање со основите на Вештачката интелигенција вклучувајќи: 

интелигентни агенти, техники за претставување на знаење и 
интелигентно пребарување и одлучување, теорија на игри, 
формална логика, логички и веројатносни системи за резонирање, 
учење со набљудување, обучување на невронски мрежи и учење со 
поттикнување. Во рамките на овој предмет, студентите ќе се стекнат 
со основните познавања од јазиците ЛИСП и ПРОЛОГ. 

5. Osposoben za 
(kompetencii) 

Osposobenost za implementacija na sistemi {to se sposobni da 
u~at i da donesuvaat odluki vo ramkite na nekoi problemski 
domeni. 

6. Uslov za zapi{uvawe 
na predmetot 

нема 

7. Osnovna literatura 
(do 3 naslovi) 

1. S. Russell, P. Norvig, Artificial Intelligence: Modern Approach, 
Preentice-Hall, 2002. 
2. С. Божиновски, Вештачката интелигенција, Скопје, 1994 

8. Broj na krediti 6 
9. Vkupen raspolo`iv fond na vreme 6 ECTS x 30 часа =180 

Raspredelba na raspolo`ivoto vreme 2+2+1+1 
11.1. P - Predavawa-teoretska nastava  30 ~asa 

11.2. AV - Auditorni ve`bi  30 ~asa 

11.3. LV - Laboratoriski ve`bi 15 ~asa 

1. Testovi 2 ~asa 

2. Parcijalni ispiti 5  ~asa 

3. Ispit 3 ~asa 

11.4. PZ Proverka na znaewe 

4. Doma{ni raboti 15 ~asa 

1. Proektni zada~i 60 ~asa 

10. 

11.5. SZ Samostojni zada~i 

2. Samostojni raboti 20 ~asa 

Ocenuvawe  

12.1. Posetenost na nastava (do 10 boda)  5 boda 

12.2. Parcijalni ispiti (min. 60% od vkupniot broj predvideni 
bodovi) 

70 boda 

12.3. Ispit (min. 50% od vkupniot broj predvideni bodovi) 70 boda 

12.4. Testovi (max. 20% od vkupniot broj predvideni bodovi) 10 boda 

12.5. Seminarski raboti (max.10% od vk. broj predvideni bodovi) 10 boda 

12.6. Laboratoriski ve`bi (max. 20% od vk. broj predvid. bodovi) 10 boda 

12.7. Proektni zada~i (max. 20% od vk. broj predvideni bodovi) 15 boda 

Bodovi: Ocenki:
od 60 do 68 6 ({est) 

od 69 do 76 7 (sedum) 

od 77 do 84 8 (osum) 

11. 

Zabele{ka:  
Ispitot se smeta za polo`en ako 
studentot osvoi najmalku 60% od 
vkupnio broj bodovi predvideni so 
predmetnata programa. 
Parcijalniot ispit se smeta za 
polo`en ako studentot osvoi najmalku

od 85 do 92 9 (devet) 



od 93 do 100 10 (deset) 

12. Uslov za potpis i formalen ispit Posetenost na lab. ve`bi 



PLANIRAWE AKTIVNOSTI ZA NASTAVNIOT PREDMET ВЕШТАЧKA INTELIGENCIЈА 

Predavawa - teoretska nastava Auditorni i laboratoriski ve`bi ned 
ela ~asa Tema ~asa Tema 

2 Voved vo programskiot jazik LISP. I. 2 
[to e  ve{ta~ka inteligencija. Razni pogledi kon inteligencijata. Tjuringov 
test za inteligencija. Pregled na razvojot na ve{ta~kata inteligencija.     

2 
Re{avawe na zada~i za pretstavuvawe na znaewa so programskiot 
jazik LISP. II. 2 Inteligentni agenti.  

  

2 Re{avawe na problemi so prebaruvawe niz prostor na sostojbi. III. 2   Formalna logika. 
  

2 Re{avawe na zada~i so metodite za informirano prebaruvawe. IV. 2 Sistemi za logi~ko rezonirawe. 
  

2 Re{avawe na zada~i za modelirawe na igri. 
V. 2 Pretstavuvawe na znaewa. 

2 Testirawe na zada~i vo programskiot jazik LISP. 

2   Re{avawe na zada~i za logika od prv red. Voved vo PROLOG. 
VI. 2 

Рe{avawe na problemi so prebaruvawe niz prostor na sostojbi. Metodi za 
informirano prebaruvawe. 2 Re{avawe na problemi so prebaruvawe niz prostor na sostojbi. 

2 Izveduvawe na zaklu~oci kaj sistemi za logi~ko rezonirawe. 
VII. 2 Teorija na igri. 

2   Re{avawe na zada~i so metodite za informirano prebaruvawe. 

2    Prv kolokvium 
VIII. 2 Kolokviumska nedela 

1  

2 Re{avawe na zada~i so sistemi za verojatnosno rezonirawe. IX. 2 Ekspertni sistemi. Sistemi za verojatnosno rezonirawe. 
  

2 
Re{avawe na problemi so stebla na odlu~uvawe i so drugi tehniki 
za u~ewe so nabquduvawe. X. 2 U~ewe so nabquduvawe. 

2 Voved vo programskiot jazik PROLOG. 

2 Re{avawe na problemi za u~ewe kaj невронски мрежи. 
XI. 2 Учење кај невронски мрежи. 

2 Re{avawe na problemi so prebaruvawe niz prostor na sostojbi. 

2 Re{avawe na problemi za u~ewe so pottiknuvawe. 
XII. 2 Учење со поттикнување. 

2 Re{avawe na zada~i za modelirawe na igri vo PROLOG. 

2 
Zada~i so formalni jazici i so drugi tehniki za obrabotka na 
prirodni jazici. XIII. 2 Обработка на природни јазици. 

2 Re{avawe na zada~i za modelirawe na igri vo PROLOG. 

2 Zada~i za obrabotka na slika i zvuk. XIV. 2 Перцепција. 
  

2 Re{avawe ispitni zada~i od cel materijal. XV. 2 Сегашноста и иднината на вештачката inteligencija. 
  

Zbir 30  45  



 


